
Virgilio Ariel Rivera. La Composición Dramática. Estructura y cánones de los 7 géneros 

Linda Seger. La estructura en tres actos: por qué hace falta y qué se hace con ella

Syd Field. El Manual del Guionista

Gustav Freytag. La técnica del drama, una exposición de la composición dramática

Aristóteles. Poética

Estructura Dramática
Diversas aproximaciones a la construcción dramática

Taller de Guion II



Prótasis Epítasis Catástrofe

Planteamiento (Intensificación) Parte central de la obra Desenlace 

Antecedentes de 
carácter y 

circunstancia. 
Presentación de 

personajes  

Complicación de las circunstancias, 
revelaciones y descubrimientos 

Estado final de 
circunstancias y del 

personaje 

Poética
Aristóteles 

Aristóteles. La Poética 

Guion Audiovisual. Creación y Crítica.  Profr. José Antonio González Santos  



Pirámide de Freytag
Gustav Freytag

Se establecen los 
antecedentes de carácter y 

circunstancias 

Evento que obliga a actuar 
al personaje 

Reacciones en 
cadena que 

complican las 
circunstancias 

La historia alcanza su 
punto máximo de 

intensidad dramática

Resultados de la 
crisis  provocada 
por el clímax , se 
muestran las 
transformaciones 

El personaje resuelve el 
conflicto

Estado final 
ocasionado por la 

acción Resolución

Acción ascendente Acción descendente

Incidente excitante 

Clímax

Exposición Denouement

Gustav Freytag. La técnica del drama, una exposición de la composición dramática

Guion Audiovisual. Creación y Crítica.  Profr. José Antonio González Santos  



Primer Acto Segundo Acto Tercer Acto

10. incertidumbre: Alusiones a los antecedentes de la historia
11. Clímax: la coyuntura llega a su máxima intensidad Situar y provocar interés en el 
asunto
12. Declive: el asunto toma forma más o menos clara 
13. Soluciones posibles: Se vislumbran finales verosímiles y congruentes 
14. Solución autoral: Única y definitiva 
15. Consecuencias relajamiento y catarsis La complejidad del asunto se hace evidente  

Dinámica Dramática 
Virgilo Ariel Rivera 

1. Presentación: Alusiones a los antecedentes de la historia
2. Asimilación: Situar y provocar interés en el asunto
3. Arranque de la acción: el asunto toma forma más o menos clara 
4. Revelación: La complejidad del asunto se hace evidente  
5. Reflexión (telón)
6. Reafirmación: Se hace clara la revelación
7. Nudo: se entrecruzan las acciones y las reacciones y éstas emiten unas nuevas y más 
complejas
8. Peripecia: Accidente que vierte toda la acción hacia un solo punto, a favor o en 
contra del protagonista 
9. Reflexión (telón)

Virgilio Ariel Rivera. La Composición Dramática. Estructura y cánones de los 7 géneros 

Guion Audiovisual. Creación y Crítica.  Profr. José Antonio González Santos  
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Planteamiento

Primer punto de giro

Segundo 
punto de giro

Clímax

Resolución

Acto I Acto II Acto III

detonante

beats

beats

beats

Los puntos de giro
Linda Seger

Linda Seger. La estructura en tres actos: por qué hace falta y qué se hace con ella

Guion Audiovisual. Creación y Crítica.  Profr. José Antonio González Santos  

¿Cuál es el estilo? ¿De 
qué trata la historia? 

¿Dónde tiene lugar? ¿A 
qué género se ajusta?  
Centra la situación en 

una línea argumental. 
Presentar todos los 

personajes importantes

Pone en marcha el relato. 
Puede ser una acción, un 

diálogo , una situación
Cuestión central 

El misterio, problema o 
situación que debe ser 

resuelta durante la historia 

Beats
Incidentes o sucesos 
dramáticos que 
conforman las escenas 
y en conjunto 
conforman al acto

Hace girar la acción en una nueva dirección 
Vuelve a suscitar la cuestión central y nos hace 

dudar acerca de su respuesta 
Suele exigir una toma de decisión o compromiso 

por parte del personaje principal 

Eleva el riesgo y lo que está en juego 
Introduce la historia en el siguiente acto
Nos sitúa en un  nuevo escenario y 
centra la atención en un aspecto 
diferente de la acción 

Es el momento que 
contesta la cuestión 

central 

Breve compendio 
que ata todos los 
cabos sueltos 
La tensión termina 



Principio
Acto I

Medio
Acto II

Final
Acto III

Planteamiento Confrontación Resolución

Primer Plot
Point

Segundo 
Plot Point 

Punto medioPrimera pinza Segunda pinza 

Syd Field. El Manual del Guionista 

Guion Audiovisual. Creación y Crítica.  Profr. José Antonio González Santos  

El Paradigma 
Syd Field

Identificar al protagonista
Presentar la premisa dramática
Definir la situación dramática Puente entre 

ambos contextos 
dramáticos  

Momento de 
transformación 

Mantiene el cauce de la 
historia 

Mantiene el cauce 
de la historia 

Encontrar la solución, explicar o 
aclarar 
Evidenciar la transformación del 
protagonista y establecer el 
nuevo estado de las cosas

Primera Mitad
- Contexto dramático 
- Marco temporal 

Primera Mitad
- Contexto dramático 

- Marco temporal 


